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	Classe 2^A- Sede di Locorotondo
Istruzione tecnica.

Indirizzo "Agraria, agroalimentare e agroindustria


Tecnologie e tecniche. di rappresentazione grafica ore settimanali 3 di cui 1 in compresenza (esercitazioni/laboratorio)
Prof. Salvatore Stea     Prof. De Marinis Giuseppe (ITP)

Quadro sintetico delle Unità di Apprendimento e tempi  
	N.*
	Titolo dell’ Unità di apprendimento (UdA)
	Periodo

	1
	Assonometria

	Settembre / Novembre

	2
	La rappresentazione grafica del progetto

	Dicembre / Febbraio

	3
	Prospettiva

	Marzo

	4
	Il rilievo

	Aprile / Giugno


Le abilità e conoscenze corrispondenti agli obiettivi minimi per le singole U.d.A. sono evidenziate in Grassetto.

	UdA 1 – Assonometria


	Competenza/e
	Abilità
	Conoscenze
	Disciplina di riferimento
	Discipline concorrenti

	Analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico(M4).

Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni appartenenti alla realtà naturale e artificiale e riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema e di complessità(S1).

Collaborare e partecipare: interagire in gruppo , comprendendo i diversi punti di vista, valorizzando le proprie e le altrui capacità, gestendo la conflittualità, contribuendo all’apprendimento comune ed alla realizzazione delle attività collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri(C4).
	· Usare i vari metodi nella rappresentazione grafica di figure geometriche, di solidi semplici e composti.
· Applicare i codici di rappresentazione grafica dei vari ambiti tecnologici.

· Usare il linguaggio grafico, infografico, multimediale, nell'analisi della rappresentazione grafica spaziale di sistemi di oggetti (forme, struttura, funzioni, materiali).

· Utilizzare le tecniche di rappresentazione, la lettura, il rilievo e l'analisi delle varie modalità di rappresentazione.

· Utilizzare i vari metodi di rappresentazione grafica in 2D e 3D con strumenti tradizionali ed informatici.

· Progettare oggetti, in termini di forme, funzioni, strutture, materiali e rappresentarli graficamente utilizzando strumenti e metodi tradizionali e multimediali.
	·  Leggi della teoria della percezione.

· Norme, metodi, strumenti e tecniche tradizionali e informatiche per la rappresentazione grafica.

· Linguaggi grafico, infografico, multimediale e principi di modellazione informatica in 2D e 3D.

· Metodi e tecniche di restituzione grafica spaziale nel rilievo di oggetti complessi con riferimento ai materiali e alle relative tecnologie di lavorazione.

· Metodi e tecniche per l'analisi progettuale formale e procedure per la progettazione spaziale di oggetti complessi..
	Matematica (M4)

Scienze applicate ed integrate (S1)
	Tec. e tec. di rap. grafica


Torna su
	UdA 1 – Assonometria

Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Agli studenti vengono proposti semplici disegni da riprodurre

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	Le proiezioni assonometriche
	Aula
	Fornisce le nozioni di base e segue gli studenti nella esercitazione proposta
	Lezione frontale  esercitazione grafica
	Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione pratica grafica individuale

	2
	Studio di particolari costruttivi
	Aula
	Fornisce le nozioni di base e segue gli studenti nella esercitazione proposta
	Lezione frontale  esercitazione grafica
	Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione pratica grafica individuale

	3
	Applicazioni CAD
	Lab. informatico
	Fornisce le nozioni di base e segue gli studenti nella esercitazione proposta
	Lezione frontale  esercitazione pratica
	Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione pratica individuale

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Valutazione lavori individuali svolti nel corso dell’UdA – Prova di verifica grafica da svolgere in un tempo assegnato


Torna su
	UdA 2 – La rappresentazione grafica del progetto


	Competenza/e
	Abilità
	Conoscenze
	Disciplina di riferimento
	Discipline concorrenti

	Analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico(M4).

Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni appartenenti alla realtà naturale e artificiale e riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema e di complessità(S1).

Collaborare e partecipare: interagire in gruppo , comprendendo i diversi punti di vista, valorizzando le proprie e le altrui capacità,  gestendo la conflittualità, contribuendo all’apprendimento comune ed alla realizzazione delle attività collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri(C4).
	· Usare i vari metodi e strumenti nella rappresentazione grafica di figure geometriche, di solidi semplici e composti.

· Applicare i codici di rappresentazione grafica dei vari ambiti tecnologici.

· Usare il linguaggio grafico, infografico, multimediale, nell'analisi della rappresentazione grafica spaziale di sistemi di oggetti (forme, struttura, funzioni, materiali).

· Utilizzare le tecniche di rappresentazione, la lettura, il rilievo e l'analisi delle varie modalità di rappresentazione.

· Utilizzare i vari metodi di rappresentazione grafica in 2D e 3D con strumenti tradizionali ed informatici.

· Progettare oggetti, in termini di forme, funzioni, strutture, materiali e rappresentarli graficamente utilizzando strumenti e metodi tradizionali e multimediali.
	·  Leggi della teoria della percezione.

· Norme, metodi, strumenti e tecniche tradizionali e informatiche per la rappresentazione grafica.

· Linguaggi grafico, infografico, multimediale e principi di modellazione informatica in 2D e 3D.
· Metodi e tecniche di restituzione grafica spaziale nel rilievo di oggetti complessi con riferimento ai materiali e alle relative tecnologie di lavorazione.

· Metodi e tecniche per l'analisi progettuale formale e procedure per la progettazione spaziale di oggetti complessi.
	Matematica (M4)

Scienze applicate ed integrate (S1)
	Tec. e tec. di rap. grafica


Torna su
	UdA 2 – La rappresentazione grafica del progetto

Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Agli studenti vengono proposte delle esercitazioni nelle quali utilizzare le nozioni della UdA.

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	Definizione dei modi di rappresentazione
	Aula
	Fornisce le nozioni di base e segue gli studenti nella esercitazione proposta
	Lezione frontale  esercitazione pratica
	Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione pratica individuale

	2
	Il procedimento della progettazione edilizia
	Aula
	Fornisce le nozioni di base e segue gli studenti nella esercitazione proposta
	Lezione frontale  esercitazione pratica
	Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione pratica individuale

	3
	Applicazioni CAD
	Lab. informatico
	Fornisce le nozioni di base e segue gli studenti nella esercitazione proposta
	Lezione frontale  esercitazione pratica
	Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione pratica individuale

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Valutazione lavori individuali svolti nel corso dell’UdA – Prova di verifica grafica da svolgere in un tempo assegnato


	UdA 3 – Prospettiva


	Competenza/e
	Abilità
	Conoscenze
	Disciplina di riferimento
	Discipline concorrenti

	Analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico(M4).

Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni appartenenti alla realtà naturale e artificiale e riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema e di complessità(S1).

Collaborare e partecipare: interagire in gruppo , comprendendo i diversi punti di vista, valorizzando le proprie e le altrui capacità,  gestendo la conflittualità, contribuendo all’apprendimento comune ed alla realizzazione delle attività collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri(C4).
	· Usare i vari metodi e strumenti nella rappresentazione grafica di figure geometriche, di solidi semplici e composti.

· Applicare i codici di rappresentazione grafica dei vari ambiti tecnologici.

· Usare il linguaggio grafico, infografico, multimediale, nell'analisi della rappresentazione grafica spaziale di sistemi di oggetti (forme, struttura, funzioni, materiali).

· Utilizzare le tecniche di rappresentazione, la lettura, il rilievo e l'analisi delle varie modalità di rappresentazione.

· Utilizzare i vari metodi di rappresentazione grafica in 2D e 3D con strumenti tradizionali ed informatici.

· Progettare oggetti, in termini di forme, funzioni, strutture, materiali e rappresentarli graficamente utilizzando strumenti e metodi tradizionali e multimediali.
	·  Leggi della teoria della percezione.

· Norme, metodi, strumenti e tecniche tradizionali e informatiche per la rappresentazione grafica.

· Linguaggi grafico, infografico, multimediale e principi di modellazione informatica in 2D e 3D..

· Metodi e tecniche per l'analisi progettuale formale e procedure per la progettazione spaziale di oggetti complessi..
	Matematica (M4)

Scienze applicate ed integrate (S1)
	Tec. e tec. di rap. grafica


Torna su
	UdA 3 – Prospettiva

Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Agli studenti vengono proposte delle esercitazioni attraverso le quali giungere alla comprensione della rappresentazione formale convenzionale partendo dalla percezione visiva di oggetti tridimensionali

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	Le proiezioni prospettiche
	Aula
	Fornisce le nozioni di base e segue gli studenti nella esercitazione proposta
	Lezione frontale  esercitazione pratica
	Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione pratica individuale

	2
	Applicazioni CAD
	Lab. informatico
	Fornisce le nozioni di base e segue gli studenti nella esercitazione proposta
	Lezione frontale  esercitazione pratica
	Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione pratica individuale

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Valutazione lavori individuali svolti nel corso dell’UdA – Prova di verifica grafica da svolgere in un tempo assegnato


Torna su
	UdA 4 – Il rilievo


	Competenza/e
	Abilità
	Conoscenze
	Disciplina di riferimento
	Discipline concorrenti

	Analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico(M4).

Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni appartenenti alla realtà naturale e artificiale e riconoscere nelle varie forme i concetti di sistema e di complessità(S1).

Collaborare e partecipare: interagire in gruppo , comprendendo i diversi punti di vista, valorizzando le proprie e le altrui capacità,  gestendo la conflittualità, contribuendo all’apprendimento comune ed alla realizzazione delle attività collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri(C4).
	· Usare i vari metodi e strumenti nella rappresentazione grafica di figure geometriche, di solidi semplici e composti.

· Applicare i codici di rappresentazione grafica dei vari ambiti tecnologici.

· Usare il linguaggio grafico, infografico, multimediale, nell'analisi della rappresentazione grafica spaziale di sistemi di oggetti (forme, struttura, funzioni, materiali).

· Utilizzare le tecniche di rappresentazione, la lettura, il rilievo e l'analisi delle varie modalità di rappresentazione.

· Utilizzare i vari metodi di rappresentazione grafica in 2D e 3D con strumenti tradizionali ed informatici.

· Progettare oggetti, in termini di forme, funzioni, strutture, materiali e rappresentarli graficamente utilizzando strumenti e metodi tradizionali e multimediali.
	·  Leggi della teoria della percezione.

· Norme, metodi, strumenti e tecniche tradizionali e informatiche per la rappresentazione grafica.

· Linguaggi grafico, infografico, multimediale e principi di modellazione informatica in 2D e 3D.

· Teorie e metodi per il rilevamento manuale e strumentale.

· Metodi e tecniche di restituzione grafica spaziale nel rilievo di oggetti complessi con riferimento ai materiali e alle relative tecnologie di lavorazione.

· Metodi e tecniche per l'analisi progettuale formale e procedure per la progettazione spaziale di oggetti complessi..
	Matematica (M4)

Scienze applicate ed integrate (S1)
	Tec. e tec. di rap. grafica


Torna su
	UdA 4 – Il rilievo

Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Agli studenti vengono proposte delle esercitazioni attraverso le quali giungere alla comprensione della rappresentazione formale convenzionale partendo dall’osservazione della realtà 

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	Strumenti
	Aula
	Fornisce le nozioni di base e segue gli studenti nella esercitazione proposta
	Lezione frontale  esercitazione pratica
	Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione pratica individuale

	2
	Metodi
	Aula, attività all’aperto
	Fornisce le nozioni di base e segue gli studenti nella esercitazione proposta
	Lezione frontale  esercitazione pratica
	Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione pratica individuale e di gruppo

	3
	Applicazioni CAD
	Lab. informatico
	Fornisce le nozioni di base e segue gli studenti nella esercitazione proposta
	Lezione frontale  esercitazione pratica
	Attenzione in classe - sintesi dei contenuti - applicazione pratica individuale

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Valutazione lavori individuali svolti nel corso dell’UdA – Prova di verifica grafica da svolgere in un tempo assegnato


Torna su
	Unità didattiche laboratoriali 

	N.
	Modulo di riferimento
	Attività/Obiettivi
	Ore

	1
	La rappresentazione grafica del progetto ed il rilievo
	Apprendere l’uso delle proiezioni ortogonali nella rappresentazione di un edificio attraverso la osservazione ed il successivo rilievo di un piccolo fabbricato dal vero. Piante, prospetti, sezioni di costruzioni edilizie. Elementi di arredo interno nelle costruzioni.
	12

	2
	Applicazioni CAD 
	Consentire un graduale passaggio dalle tradizionali tecniche di rappresentazione grafica alle nuove tecniche digitali per mezzo del concreto utilizzo di un programma di CAD. Consente l’utilizzo dei comandi CAD 3D (in 3 dimensioni).
	21

	
	
	T O T A L E     O R E
	33


Come da programmazione del docente di teoria
Torna su
