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	Classe 5B_C- Sede di Alberobello
Istruzione professionale
Indirizzo “Enogastronomia e Ospitalità Alberghiera”
SALA E VENDITA /_ACCOGLIENZA


Disciplina: Matematica
Asse culturale: Matematico    
Ore totali:  99


ore settimanali: 3  
prof.ssa MESIANO Licia
Quadro sintetico delle Unità di Apprendimento e tempi  
	N.*
	Titolo dell’ Unità di apprendimento (UdA)
	Periodo
	N° ore

	1
	MODULO DI RACCORDO CON IL SECONDO BIENNIO

	Settembre- Novembre
	22

	2
	INTRODUZIONE ALL’ANALISI INFINITESIMALE

	Novembre- Dicembre
	15

	3
	CONTINUITA’ E LIMITE DI UNA FUNZIONE

	Gennaio- Febbraio
	15

	4
	LA DERIVATA DI UNA FUNZIONE

	Febbraio- Aprile
	25

	5
	STUDIO E RAPPRESENTAZIONE GRAFICA DI UNA FUNZIONE

	Aprile- Maggio
	22


Di seguito si specificano le U.d.A individuate dal/i docente/i della disciplina in oggetto. 
Le abilità, le conoscenze ed i contenuti corrispondenti agli obiettivi minimi per le singole U.d.A. sono evidenziate in Grassetto.

	UdA 1 – MODULO DI RACCORDO CON IL SECONDO BIENNIO


	COMPETENZE (*)
(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani

G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi

	Linguaggi
Storico - sociale

Scientifico – tecnologico
Matematico

	Risolvere equazioni, disequazioni e sistemi anche graficamente.


	Equazioni e disequazioni di primo e secondo grado.
Sistemi di equazioni


	Disequazioni di primo grado intere e fratte
Equazioni e disequazioni di secondo grado 

Sistemi di disequazioni



	UdA 1 – Modulo di raccordo

Progettazione  Micro

	Compito assegnato agli studenti

	Risolvere esercizi riguardanti le funzioni esponenziali e logaritmiche, in particolare equazioni e disequazioni.

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	EQUAZIONI E DISEQUAZIONI DI SECONDO GRADO INTERE E FRATTE
	Aula
	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo
	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.
	Risolve equazioni e disequazioni di secondo grado intere e fratte.

	2
	SISTEMI DI EQUAZIONI
	Aula
	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.
Introduce il concetto di potenza a esponente reale.

Definisce la funzione esponenziale.

Guida gli alunni nello svolgimento degli esercizi.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo. 
	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.


	Risolve sistemi di disequazioni

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzioni di esercizi in itinere

Verifica scritta somministrata contemporaneamente a tutti gli alunni

Verifiche orali individuali


	UdA 2 – INTRODUZIONE ALL’ANALISI INFINITESIMALE


	COMPETENZE (*)
(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani

G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi

	Linguaggi
Storico - sociale

Scientifico – tecnologico
Matematico

	Saper riconoscere il linguaggio matematico nei processi produttivi.
Saper costruire semplici modelli matematici in economia.
	Variabili e funzioni
Elementi di matematica finanziaria
	Sa classificare una funzione
Saper definire un intervallo numerico, capire il concetto di intorno di un punto e definirlo.

Dominio di una funzione.
Funzione pari e dispari

Funzione crescente e decrescente




	UdA 2–  Introduzione all’analisi infinitesimale
Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Comprendere il concetto di funzione matematica, saper riconoscere e calcolare i domini delle differenti funzioni.

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	Le funzioni e le loro proprietà
	Aula
	Spiega l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Guida gli studenti al calcolo dei domini delle differenti funzioni.

Analizza le differenti proprietà delle funzioni.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo.


	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.


	Sa riconoscere le differenti funzioni.

Sa calcolare i domini delle funzioni.

Sa determinare se una funzione è pari, dispari, crescente e decrescente.



	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzioni di esercizi in itinere

Verifica scritta somministrata contemporaneamente a tutti gli alunni

Verifiche orali individuali


	UdA 3 – CONTINUITA’ E LIMITE DI UNA FUNZIONE


	COMPETENZE (*)
(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani

G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi

	Linguaggi
Storico - sociale

Scientifico – tecnologico
Matematico

	Saper riconoscere il linguaggio matematico nei processi produttivi.

Saper costruire semplici modelli matematici in economia.
	Variabili e funzioni

Elementi di matematica finanziaria
	Continuità e limite di una funzione.

Limiti notevoli di funzioni.




	UdA 3 – Continuità e limite di una funzione
Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Comprendere il concetto di limite di una funzione, conoscere i vari casi e saper calcolare i limiti delle funzioni continue.

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	CONTINUITA’ DI UNA FUNZIONE
	Aula
	Spiega l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Guida gli studenti al calcolo dei limiti delle funzioni continue, soffermandosi sulla risoluzione delle forme indeterminate.

Analizza i vari tipi di discontinuità.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo.


	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.


	Sa calcolare i limiti delle funzioni continue.

Sa eliminare le forme indeterminate.

Riconosce e sa risolvere i limiti notevoli.

	2
	ASINTOTI
	Aula
	Guida gli studenti a trovare gli asintoti di una funzione.
	Lezione frontale e partecipata.
	Sa trovare gli asintoti di una funzione.

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzioni di esercizi in itinere

Verifica scritta somministrata contemporaneamente a tutti gli alunni

Verifiche orali individuali


	UdA 4 – LA DERIVATA DI UNA FUNZIONE


	COMPETENZE (*)
(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani

G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi

	Linguaggi
Storico - sociale

Scientifico – tecnologico
Matematico

	Saper riconoscere il linguaggio matematico nei processi produttivi.

Saper costruire semplici modelli matematici in economia.
	Variabili e funzioni

Elementi di matematica finanziaria
	Concetto di derivata di una funzione

Derivata di funzioni semplici

Derivata di funzioni composte 




	UdA 4 – La derivata di una funzione e i teoremi del calcolo differenziale
Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Calcolare la derivata di una funzione.

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	DERIVATA DI UNA FUNZIONE
	Aula
	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Spiega il concetto di derivata utilizzando anche esempi concreti.

Guida gli alunni nel calcolo della derivata di una funzione illustrandone i procedimenti.

Mostra esempi di funzioni non derivabili

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo.
	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.


	Conosce la definizione di incremento di una funzione,  di derivata di una funzione e il loro significato geometrico.

Sa calcolare la derivata di una funzione.

	2
	TEOREMI SULLE FUNZIONI DERIVABILI
	Aula
	Introduce storicamente l’argomento stimolando gli alunni a ricerche riguardanti i matematici che hanno formulato i teoremi sulle derivate.

Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo.


	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.


	Conosce i teoremi sulle derivate e li sa applicare per il calcolo della derivata di una funzione.

Sa applicare la regola di De l’Hospital per il calcolo dei limiti.

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzioni di esercizi in itinere

Verifica scritta somministrata contemporaneamente a tutti gli alunni

Verifiche orali individuali


	UdA 5 – STUDIO E RAPPRESENTAZIONE GRAFICA DI UNA FUNZIONE


	COMPETENZE (*)
(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani

G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi

	Linguaggi
Storico - sociale

Scientifico – tecnologico
Matematico

	Rappresentare in un piano cartesiano funzioni utilizzando anche strumenti informatici.
Analizzare, descrivere e interpretare il comportamento di una funzione.
	Funzioni reali, razionali: caratteristiche e parametri significativi
	Proprietà locali e globali di una funzione 



	UdA 5 – Studio e rappresentazione grafica di una funzione
Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Saper disegnare il grafico di una funzione analizzandone le varie caratteristiche analitiche.

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	MAX E MIN DI UNA FUNZIONE
	Aula


	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.
 Illustra la definizione di minimo e massimo di una funzione e spiega i vari modi per calcolarli.
 Controlla il lavoro degli alunni.


	Lezione frontale e partecipata. Esercitazioni guidate alla lavagna. Lavori di gruppo.
	 Determina intervalli di crescenza e decrescenza di una funzione e calcola i punti di massimo e minimo.

	2
	FLESSI
	Aula
	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate. 
Illustra la definizione di flesso di una funzione e spiega il metodo per calcolarli.
 Controlla il lavoro degli alunni.


	Lezione frontale e partecipata. Esercitazioni guidate alla lavagna. Lavori di gruppo.
	 Determina la concavità di una funzione e trova i punti di flesso.

	3
	GRAFICO DI UNA FUNZIONE
	Aula

Laboratorio di informatica
	Rende consapevoli gli alunni di come lo studio  del grafico di una funzione racchiuda  le conoscenze matematiche acquisite . 
Guida gli alunni a saper studiare le caratteristiche analitiche di una funzione e a saperle trasferire in un grafico.
Controlla il lavoro degli alunni.


	Lezione frontale e partecipata. Esercitazioni guidate alla lavagna. Lavori di gruppo.
	 Rappresenta graficamente una funzione algebrica e ne verifica il grafico attraverso un software didattico.

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzioni di esercizi in itinere

Verifica scritta somministrata contemporaneamente a tutti gli alunni

Verifiche orali individuali


Quanto programmato, qualora se ne ravvisi la necessità, potrà subire modifiche in itinere
