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	Classe 5°C- Sede di Alberobello
Istruzione professionale
Indirizzo “Accoglienza turistica”


Disciplina ARTE E TERRITORIO
Asse culturale SCIENTIFICO-TECNOLOGICO E PROFESSIONALE  
Ore totali 66


ore settimanali 2 
prof.ssa SERENA SALAMIDA         
Quadro sintetico delle Unità di Apprendimento e tempi  
	N.*
	Titolo dell’ Unità di apprendimento (UdA)
	Periodo
	N° ore

	1
	Realismo

	Settembre-ottobre
	

	2
	Verso il Novecento

	Novembre-dicembre
	

	3
	La prima stagione delle avanguardie

	Gennaio-Febbraio
	

	4
	L’arte tra le due guerre

	Gennaio-Febbraio
	

	5
	La nuova stagione di ricerca
	Marzo-aprile
	

	6
	Il tardo Novecento
	Marzo-aprile
	

	7
	L’arte oggi
	Maggio-giugno
	


	UdA 1 – Il Realismo



	COMPETENZE 
	ASSI CONCORRENTI 
	ABILITÀ
	CONOSCENZE
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	Leggere e scrivere in lingua italiana; acquisire un lessico disciplinare; ricercare termini specifici su glossari e vocabolari.
Ricercare in rete in modo autonomo immagini e informazioni e collocarle su una mappa, eventualmente interattiva.
Lavorare in gruppo; identificare gli elementi fondamentali del testo in base ai caratteri tipografici e alle diverse sezioni, anche per prendere spunto nella creazione di contenuti personali.
Ideazione di itinerari storico-artistici sul proprio territorio per valorizzare il patrimonio delle propria provincia.
comprendere l'importanza dei musei locali di arte sacra; saper verificare le

persistenze di forme e tradizioni romaniche nella produzione artigianale del

proprio territorio.

	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Inserire le opere nel contesto culturale di appartenenza.

■ Riconoscere le caratteristiche urbanistiche delle città

modificate nel secondo Ottocento.

■ Comprendere e identificare soggetti e scelte stilistiche

della pittura e scultura realista in Italia.

■ Comprendere le novità della pittura di paesaggio en plein

air in Europa e in Italia.

■ Riconoscere e individuare opere impressioniste in base

allo stile e ai soggetti.
■ Saper collocare alcune opere capitali nei musei più

rappresentativi per questo periodo in Italia e in Europa.

■ Ideare e suggerire percorsi turistici di interesse culturale

sul territorio italiano ed europeo in relazione ad artisti o

correnti del periodo.

	Conoscenze

1. Conoscere le teorie del Positivismo, lo sviluppo

industriale e il cambiamento della condizione sociale

nella Francia del secondo Impero.

2. Conoscere i cambiamenti politici e culturali dell'Italia

durante il processo di unificazione.

3. Conoscere i cambiamenti urbanistici nelle capitali

europee (Parigi, Vienna, Barcellona) e italiane (Firenze,

Torino, Milano, Roma).

4. Conoscere la pittura realista in Francia, con riferimento a

Corot e Courbet.
5. Conoscere i principali caratteri e alcuni esempi della

pittura realista e della scultura verista in Italia.

6. Conoscere caratteristiche stilistiche, principali esponenti e

alcune opere esemplari della Scapigliatura e dei

Macchiaioli.

7. Conoscere caratteristiche stilistiche, principali esponenti e
alcune opere esemplari dell'Impressionismo francese.
	Realismo e Verismo
I Macchiaioli e la Scapigliatura

L’Impressionismo




	UdA 2 
Verso il Novecento



	COMPETENZE  
	ASSI CONCORRENTI 
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	Leggere e scrivere in lingua italiana; acquisire un

lessico disciplinare; ricercare termini specifici su

glossari e vocabolari.
Consultare siti in lingua inglese 
Comprendere schemi, spaccati, assonometrie e

piante, usando opportune legende; comprendere

scale dimensionali.
Ricercare in rete da siti indicati; usare lo smartphone

per attivare QRcode; scrivere un documento testuale

di una lunghezza prestabilita.
Lavorare in gruppo; identificare le diverse sezioni

del manuale (didascalie, focus, itinerari); identificare

gli elementi fondamentali del testo in base ai

caratteri tipografici; leggere una linea del tempo.

	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Inserire le opere nel contesto culturale di appartenenza.

■ Riconoscere le caratteristiche costruttive dell'architettura

degli ingegneri.

■ Comprendere le proposte urbanistiche del periodo in

relazione alle condizioni sociali del tempo.

■ Riconoscere le innovazioni stilistiche della scultura di fine

Ottocento come risposta alle ricerche impressionistiche.

■ Riconoscere i diversi stili delle correnti originatesi

dall'Impressionismo.

■ Riconoscere le diverse peculiarità stilistiche della pittura

simbolista in diversi paesi europei.

■ Riconoscere soggetti e tematiche del Divisionismo italiano
e saperlo porre in relazione con simili correnti europee,

evidenziando analogie e differenze..
	1. Conoscere le teorie irrazionalistiche, decadenti e

simboliste nella cultura della fine del secolo.

2. Conoscere i cambiamenti sociali e culturali europei nel

periodo della produzione industriale.

3. Conoscere i cambiamenti urbanistici nelle città italiane,

europee e statunitensi fra monumentalismo e architettura

degli ingegneri.

4. Conoscere alcuni esempi di riflessione su moderne città

ideali.

5. Conoscere il rinnovamento della scultura in Francia

(Rodin) e in Italia (Rosso).

6. Conoscere le tendenze neo e postimpressioniste: Cézanne,

Seurat, Van Gogh, Gauguin, Lautrec.

7. Conoscere esempi di Simbolismo in vari paesi europei,

con particolare riferimento a Klimt, Ensor, Moreau.

8. Conoscere peculiarità stilistiche e tematiche del

Divisionismo italiano..

	Il rinnovamento della scultura: Rodin 
Oltre l’impressionismo: il postimpressionismo e e i suoi principali esponenti

Il Simbolismo

Il Divisionismo italiano




	UdA 3 
La prima stagione delle avanguardie


	COMPETENZE 
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	Comporre brevi testi di argomento specifico artistico-letterario;

acquisire un lessico disciplinare specifico; ricercare termini specifici

su glossari e vocabolari.

Competenza multilinguistica Consultare siti in lingua inglese 
Ricercare in rete da siti indicati; usare lo smartphone

per attivare QRcode; scrivere un documento testuale

di una lunghezza prestabilita.
Lavorare in gruppo; identificare le diverse sezioni

del manuale (didascalie, focus, itinerari); identificare

gli elementi fondamentali del testo in base ai

caratteri tipografici; leggere una linea del tempo.
Comprendere le possibilità di valorizzazione di beni 

siti in Italia.
Ideare itinerari

	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Inserire le opere nel contesto culturale, storico e

geografico di appartenenza.

■ Riconoscere e analizzare elementi architettonici del

periodo a cavallo tra XIX e XX secolo e saperli collocare

nel contesto geografico in base a caratteri stilistici.

■ Riconoscere nuove tipologie di edifici funzionali e nuovi

arredi urbani.

■ Riconoscere caratteri compositivi e stilistici delle

principali avanguardie.

■ Riconoscere reciproche influenze e contatti tra artisti di

diverse avanguardie storiche.

■ Riconoscere l'eredità di diverse tendenze

postimpressioniste nelle varie avanguardie.

■ Saper collocare alcune opere capitali in musei italiani e

internazionali.

■ Individuare percorsi turistici di interesse culturale sul

territorio italiano e internazionale in relazione al periodo.
	1. Conoscere l'importanza delle teorie di Henri Bergson,

Albert Einstein, della scuola di storia dell'arte viennese e

tedesca dell'empatia e del loro impatto sul mondo

artistico.

2. Conoscere il ruolo delle avanguardie e dei manifesti.

3. Conoscere l'architettura dell'Art Nouveau nelle sue

diverse correnti europee, con particolare riferimento a

Bruxelles e Barcellona.

4. Conoscere l'architettura espressionista e dei precursori del

movimento moderno, con particolare riferimento a

Austria e Germania.

5. Conoscere diverse correnti espressioniste in Europa:

Fauves in Francia, Die Brücke a Dresda, Der Blaue Reiter

a Monaco, Espressionismo viennese.

6. Conoscere derivazioni, stili, temi, fasi e figure

fondamentali del Cubismo.

7. Conoscere ideologia, stili, temi, fasi e figure fondamentali

del Futurismo.
	Espressionismo e le prime esperienze astratte
Il Cubismo

Il Futurismo




	UdA 4 
L’arte tra le due guerre


	COMPETENZE  
	ASSI CONCORRENTI 
	ABILITÀ 
	CONOSCENZE 
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	Leggere e scrivere in lingua italiana; acquisire un lessico disciplinare; ricercare termini specifici su glossari e vocabolari.
Consultare siti in lingua inglese (UNESCO); 
Comprendere schemi, spaccati, assonometrie e piante, usando opportune legende; comprendere scale dimensionali.
Ricercare in rete in modo autonomo immagini e informazioni e collocarle su una mappa, eventualmente interattiva.
Lavorare in gruppo; identificare gli elementi fondamentali del testo in base ai caratteri tipografici e alle diverse sezioni, anche per prendere spunto nella creazione di contenuti personali.
Ideazione di itinerari storico artistici sul proprio territorio.

	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Inserire le opere nel contesto culturale, storico e

geografico di appartenenza.

■ Riconoscere e analizzare elementi architettonici e

urbanistici del periodo tra le due guerre e saperli

collocare nel contesto culturale in base a caratteri

stilistici.

■ Riconoscere caratteri compositivi e stilistici dei principali

movimenti artistici fra le due guerre.

■ Saper tracciare delle serie sincroniche e diacroniche tra

opere accomunate (o meno) da un simile tema, o da una

simile visione del mondo.

■ Saper esporre la poetica dei vari movimenti del periodo

tra le due guerre, anche stabilendo collegamenti

interdisciplinari con altre forme culturali.

■ Riconoscere reciproche influenze e contatti tra artisti di

diversi movimenti.
■ Saper collocare alcune opere capitali in musei italiani e

internazionali.

■ Individuare percorsi turistici di interesse culturale sul

territorio italiano e internazionale in relazione al periodo.

■ Conoscere alcuni siti UNESCO europei e mondiali

relativi all'arte del Novecento.


	1. Conoscere le innovazioni fondamentali del l'architettura

del Movimento moderno: Funzionalismo, pianta libera,

urbanistica popolare.

2. Conoscere principali maestri del Funzionalismo: Gropius

e la Bauhaus, Mies van der Rohe.

3. Conoscere opere architettoniche, teorie e interventi

urbanistici di Le Corbusier.

4. Conoscere il Costruttivismo russo e il Neoplasticismo

olandese (Rietveld).

5. Conoscere i principi teorici e i maggiori esempi

dell'architettura organica in USA (Wright) e in Europa

(Aalto).

6. Conoscere architettura e urbanistica italiana tra

Razionalismo e classicismo.

7. Forme di astrazione geometrica tra Germania e Russia.
8. Il Dada: ideologie e nuove tecniche.

9. L'École de Paris: Modigliani e Brancusi.

10. La Metafisica (De Chirico) e i diversi linguaggi del

Surrealismo: Dalí, Miró;

11. Il ritorno all'ordine e la pittura decorativa e di Stato in

Europa e in America.

12. Nuove forme della scultura e della pittura in Italia.

13. Arte di regime e di denuncia verso la Seconda guerra

mondiale: Guernica.
	L’esperienza di DADA
La pittura metafisica

Il Surrealismo

L’arte di regime




	UdA 5 
La nuova stagione di ricerca


	COMPETENZE (*)
(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	. Leggere e scrivere in lingua italiana; acquisire un lessico disciplinare; ricercare termini specifici su glossari e vocabolari.
Consultare siti in lingua inglese (UNESCO); apprendere il significato di alcune parole latine.
Comprendere schemi, spaccati, assonometrie e piante, usando opportune legende; comprendere scale dimensionali.
Ricercare in rete in modo autonomo immagini e informazioni e collocarle su una mappa, eventualmente interattiva.
Lavorare in gruppo; identificare gli elementi fondamentali del testo in base ai caratteri tipografici e alle diverse sezioni, anche per prendere spunto nella creazione di contenuti personali.
.Ideazione di itinerari storico artistici sul proprio territorio.

	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Inserire le opere nel contesto culturale, storico e

geografico di appartenenza in base a caratteri stilistici.

■ Saper riconoscere e analizzare elementi architettonici e

urbanistici degli anni Settanta in Italia e nel mondo

■ Saper individuare differenze stilistiche e tematiche tra Pop

Art europea e americana.

■ Riconoscere i principali movimenti artistici degli anni

Sessanta e Settanta ed essere in grado di analizzarli in

relazione al contesto culturale, politico e sociale.

■ Saper esporre la poetica dei vari movimenti degli anni

Settanta, anche stabilendo collegamenti interdisciplinari

con altre forme culturali.

■ Individuare percorsi turistici di interesse culturale sul

territorio italiano e internazionale in relazione al periodo.

■ Conoscere alcuni siti UNESCO europei e mondiali

relativi all'arte del Novecento.
	1. Conoscere alcuni esponenti dell'architettura mondiale

degli anni Settanta: Kahn, Stirling, Archigram.

2. Conoscere alcuni dei principali architetti italiani degli

anni Settanta: Scarpa, Michelucci, Nervi, De Carlo.

3. Conoscere alcuni esempi di design italiano.

4. Conoscere varie forme di critica alla società dei consumi:

Nouveau Réalisme, Pop Art.

5. Conoscere le caratteristiche fondamentali delle tendenze

minimaliste, concettuali e analitiche.

6. Conoscere esempi ed esponenti dell'Arte povera in Italia.

7. Conoscere esempi di dialogo con l'ambiente: Land Art e

parchi artistici.

8. Conoscere caratteristiche fondamentali ed esempi di

Happening, Performance Art, Body Art e Iperrealismo.
	L’arte nella società dei consumi
Minimalismo e arte concettuale

Arte povera

Pittura analitica

Land art




	UdA 6 
Il tardo Novecento


	COMPETENZE  
	ASSI CONCORRENTI 
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	. Leggere e scrivere in lingua italiana; acquisire un lessico disciplinare; ricercare termini specifici su glossari e vocabolari.
Comprendere schemi, spaccati, assonometrie e piante, usando opportune legende; comprendere scale dimensionali.
Ricercare in rete in modo autonomo immagini e informazioni e collocarle su una mappa, eventualmente interattiva.
Lavorare in gruppo; identificare gli elementi fondamentali del testo in base ai caratteri tipografici e alle diverse sezioni, anche per prendere spunto nella creazione di contenuti personali.
Ideazione di itinerari storico artistici sul proprio territorio.
Comprendere come valorizzare beni culturali

	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Saper inserire le opere nel contesto culturale, storico e

geografico di appartenenza in base a caratteri stilistici.

■ Saper riconoscere e analizzare elementi caratterizzanti

l'architettura postmoderna, hi-tech, decostruttivista.

■ Saper riconoscere e descrivere nei loro aspetti

fondamentali alcuni edifici delle cosiddette “archistar”.

■ Saper citare esempi di grandi architetture museali o

culturali in Europa.

■ Saper riconoscere e descrivere la poetica e alcune opere

di grandi scultori attivi dalla fine del Novecento.
■ Saper riconoscere nuove forme di espressione artistica,

come la videoarte.

■ Individuare percorsi turistici di interesse culturale sul

territorio italiano ed europeo in relazione al periodo.
	1. Conoscere i lineamenti teorici e alcuni esempi di

architettura postmoderna: Venturi, Moore, Rossi, Stirling.

2. Conoscere poetica, caratteri stilistici fondamentali e

alcuni esempi di architettura hi-tech: Foster, Pei, Piano,

Nouvel.

3. Conoscere caratteri stilistici e alcuni esempi di

Decostruttivismo: Gehry, Hadid, Libeskind, Eisemann,

Botta.

4. Conoscere alcuni esempi di nuove espansioni

urbanistiche.
5. Conoscere alcune forme di ritorno alla figurazione in

pittura.

6. Conoscere nuovi esponenti della scultura: Kapoor, Hirst,

Cattelan, Koons.

7. Conoscere esempi di videoarte e fotografia: Viola.
	Il Post moderno
Il ritorno della pittura

Videoarte e fotografia


	UdA 7 
L’arte oggi


	COMPETENZE  
	ASSI CONCORRENTI 
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	. Leggere e scrivere in lingua italiana; acquisire un lessico disciplinare; ricercare termini specifici su glossari e vocabolari.
Consultare siti in lingua inglese (UNESCO); 
Comprendere schemi, spaccati, assonometrie e piante, usando opportune legende; comprendere scale dimensionali.
Ricercare in rete in modo autonomo immagini e informazioni e collocarle su una mappa, eventualmente interattiva.
Lavorare in gruppo; identificare gli elementi fondamentali del testo in base ai caratteri tipografici e alle diverse sezioni, anche per prendere spunto nella creazione di contenuti personali.

	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Saper riconoscere e analizzare elementi caratterizzanti

l'architettura attuale.

■ Saper riconoscere alcuni dei grandi temi della riflessione

artista attuale: la globalizzazione, la città, la sostenibilità
ambientale.

■ Saper osservare con curiosità le nuove forme di

espressione culturale in ogni contesto in cui ci si trova a

vivere e operare.
	1. Conoscere alcune tendenze dell'architettura attuale:

archistar (Calatrava e Hadid), edifici iconici (Koolhaas),

minimalismo (Ando), sostenibilità (Boeri) e architettura

partecipata;

2. Conoscere alcuni interventi museali e di riqualificazione

urbana: MAXXI di Roma, Venezia, Napoli

3. Conoscere alcuni esempi di nuovi centri di progettazione

architettonica: Dubai, Cina

4. Conoscere alcuni esempi di Street Art: Banksy, Kentridge
	Globalizzazione identità: le arti visive. 


