	[image: image1.png]Regione Puglia

I L. S S "Basile Caramia - Glgante" Locorotondo - AIberobeIIo
Agrario - Alberghiero

opzione VI anno Enotecnico

Scuola di riferimento ITS Agroalimentare Puglia
Ente accreditato per la Formazione Superiore presso la Regione PUGLIA




	Classe 3°B- Sede di Alberobello
Istruzione professionale
Indirizzo “Enogastronomia e Ospitalità Alberghiera”


Disciplina ARTE E TERRITORIO
Asse culturale SCIENTIFICO-TECNOLOGICO E PROFESSIONALE  
Ore totali 66


ore settimanali 2 
prof.ssa SERENA SALAMIDA         
Quadro sintetico delle Unità di Apprendimento e tempi  
	N.*
	Titolo dell’ Unità di apprendimento (UdA)
	Periodo
	N° ore

	1
	Blocco tematico anno scolastico precedente: il Romanico e il Gotico

	Settembre-ottobre
	

	2
	Umanesimo e Rinascimento

	Ottobre-novembre
	

	3
	La Firenze dei Medici

	Novembre-dicembre
	

	4
	L’Italia delle Corti

	Gennaio-Febbraio
	

	5
	La fase classica del Rinascimento

	Gennaio-Febbraio
	

	6
	Il Manierismo
	Marzo-aprile
	

	7
	Il superamento della Maniera
	Marzo-aprile
	

	8
	L’età del Barocco
	Maggio-giugno
	


	UdA 1 – blocco tematico terzo anno 
Romanico e Gotico



	COMPETENZE 
	ASSI CONCORRENTI 
	ABILITÀ
	CONOSCENZE
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	Leggere e scrivere in lingua italiana; acquisire un lessico disciplinare; ricercare termini specifici su glossari e vocabolari.
Comprendere schemi, spaccati, assonometrie e piante, usando opportune legende; comprendere scale dimensionali.
Ricercare in rete in modo autonomo immagini e informazioni e collocarle su una mappa, eventualmente interattiva.
Lavorare in gruppo; identificare gli elementi fondamentali del testo in base ai caratteri tipografici e alle diverse sezioni, anche per prendere spunto nella creazione di contenuti personali.
Verificare lo stato di conservazione degli edifici gotici del proprio territorio e ricercare eventuali interventi di tutela o restauro in atto (o da attuare).
 Ideazione di itinerari storico-artistici sul proprio territorio per valorizzare il patrimonio delle propria provincia.
Riconoscere edifici gotici e i relativi corredi pittorici e scultorei; comprendere l'importanza dei musei locali di arte sacra; saper verificare le

persistenze di forme e tradizioni romaniche nella produzione artigianale del

proprio territorio.

	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Riconoscere edifici romanici e gotici in base alle

caratteristiche costruttive e collegarli a

una specifica area regionale italiana.

■ Riconoscere iconografie legate al ciclo

dei mesi e della vita profana.

■ Riconoscere diversi stili del Romanico e Gotico
in scultura in base al contesto regionale.
.

■ Riconoscere elementi di continuità e

frattura rispetto alle miniature del

periodo altomedioevale.

■ Saper ideare percorsi di valorizzazione

delle emergenze romaniche del proprio

territorio.
Riconoscere edifici gotici in base alle

caratteristiche costruttive e collegarli a una

specifica area regionale italiana.

■ Riconoscere iconografie bibliche, evangeliche e

della vita di alcuni santi, con particolare

riferimento a San Francesco.

■ Riconoscere diversi stili del Gotico in scultura

in base al contesto regionale.

■ Riconoscere elementi di continuità e frattura

rispetto alla scultura classica nell'area di

influenza sveva.

■ Riconoscere elementi di continuità e frattura

rispetto alla scultura romanica nell'area

toscana.

■ Riconoscere elementi di continuità e frattura

rispetto alla tradizione bizantina nella pittura su

tavola in area toscana e romana.

■ Saper ideare percorsi di valorizzazione delle

emergenze gotiche del proprio territorio.

■ Saper progettare percorsi turistici e ambientali

sostenibili di collegamento tra edifici gotici e

vie di pellegrinaggio.
	11. Il ruolo di Chiesa, Impero e Comuni fra 1000 e 1200.

2. Funzioni e forme delle città medievali e rapporto con il territorio

circostante.

3. Gli spazi religiosi e politici nelle città.

4. Le vie di pellegrinaggio come vie di scambio culturale europeo.

5. Tecniche e forme dell'architettura religiosa romanica.

6. Integrazione di architettura e scultura nelle chiese romaniche: pulpiti e

portali.

7. Iconografia di Dio, Uomo e natura nei mosaici e nei commessi pavimentali.

8. Tipologie e stile delle miniature romaniche e delle croci lignee.
9. L'area padana: Milano, Modena, Parma, San Pietro al Monte (Lecco).

10. Wiligelmo e Antelami.
11. L'area veneta: Verona, Venezia.

12. L'area toscana e sarda: Firenze e Pisa.

13. L'area centromeridionale: Roma, Montecassino, Capua, Bari.

14. La Sicilia: Palermo, Monreale.

15. Figurazione e decorazione astratta nei rilievi in pietra.

16. La diffusione dei monasteri c1. Il ruolo di Chiesa, Impero, monarchie nazionali e Comuni fra 1100

e 1350.

2. Le forme del Gotico nelle sue diverse fasi dal Protogotico al

Gotico fiorito.

3. Tecnica e forma delle vetrate.

4. L'ambiente svevo tra Gotico e classico.

5. I palazzi pontifici da Viterbo a Avignone.

6
7. Le chiese degli ordini mendicanti.

8. I palazzi del potere comunale.

9. La scultura di Nicola Pis. Caratteri del Gotico italiano, tra persistenze romaniche e

aggiornamento dalla Francia.

ano, Giovanni Pisano e Arnolfo di

Cambio.

10. La pittura su tavola nell'ambiente toscano: da Giunta Pisano,

Coppo di Marcovaldo e Cimabue.

11. Tecniche e stili dell'affresco luniacensi e cistercensi
	La rinascita delle città e il rapporto con il contado

Le arti figurative scultoree e musive e la miniatura romanica

Il romanico nell’area centro-meridionale

Le origini del Gotico nell’Ile-de-France

L’architettura gotica

Il dominio svevo nell’Italia meridionale

La rivoluzione di Giotto




	UdA 2 
Umanesimo e Rinascimento




	COMPETENZE  
	ASSI CONCORRENTI 
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	Leggere e scrivere in lingua italiana; acquisire un

lessico disciplinare; ricercare termini specifici su

glossari e vocabolari.
Consultare siti in lingua inglese 
Comprendere schemi, spaccati, assonometrie e

piante, usando opportune legende; comprendere

scale dimensionali.
Ricercare in rete da siti indicati; usare lo smartphone

per attivare QRcode; scrivere un documento testuale

di una lunghezza prestabilita.
Lavorare in gruppo; identificare le diverse sezioni

del manuale (didascalie, focus, itinerari); identificare

gli elementi fondamentali del testo in base ai

caratteri tipografici; leggere una linea del tempo.

	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Inserire i manufatti nel contesto culturale di appartenenza.

■ Riconoscere e analizzare elementi architettonici e tecniche

costruttive del periodo rinascimentale.

■ Riconoscere tecniche e materiali impiegati in pittura e in

scultura.

■ Riconoscere l'uso della prospettiva e distinguere tra

prospettiva “empirica” e brunelleschiana.

■ Riconoscere il recupero di elementi classici nelle opere

rinascimentali.

■ Individuare percorsi turistici di interesse culturale e

ambientale sul territorio italiano in relazione al periodo.
	Conoscere il concetto di Rinascimento, in relazione alla

concezione dell'uomo rispetto al cosmo e al recupero

dell'interesse per l'antichità.

2. Conoscere i fondamentali cambiamenti nel rapporto tra

artista e committenza.

3. Conoscere le innovazioni nella tecnica costruttiva e nel

linguaggio architettonico in Brunelleschi.

4. Conoscere gli elementi fondamentali dell'opera di

Masaccio.

5. Conoscere gli elementi fondamentali dell'opera di

Donatello.

6. Conoscere il Museo dell'Opera del Duomo di Firenze.

7. Conoscere alcuni esempi di persistenza del Gotico

internazionale: Ghiberti e Gentile da Fabriano.

	Il primo Rinascimento

Filippo Brunelleschi
Donatello

Masaccio




	UdA 3 
La Firenze dei medici


	COMPETENZE 
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	Comporre brevi testi di argomento specifico artistico-letterario;

acquisire un lessico disciplinare specifico; ricercare termini specifici

su glossari e vocabolari.

Competenza multilinguistica Consultare siti in lingua inglese 
Comprendere schemi, spaccati, assonometrie e

piante, usando opportune legende; comprendere

scale dimensionali.
Ricercare in rete da siti indicati; usare lo smartphone

per attivare QRcode; scrivere un documento testuale

di una lunghezza prestabilita.
Lavorare in gruppo; identificare le diverse sezioni

del manuale (didascalie, focus, itinerari); identificare

gli elementi fondamentali del testo in base ai

caratteri tipografici; leggere una linea del tempo.
Comprendere le possibilità di valorizzazione di beni 

siti in Italia.
Ideare itinerari

	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Inserire i manufatti nel contesto culturale di appartenenza.

■ Leggere le opere d'arte proposte in relazione al contesto

culturale del periodo.

■ Riconoscere alcune fondamentali iconografie sacre e profane.

■ Riconoscere differenze stilistiche tra alcuni linguaggi pittorici

presenti a Firenze nel corso del Quattrocento.

■ Riconoscere gli elementi ricorrenti dell'architettura

rinascimentale fiorentina.

■ Riconoscere gli elementi più significativi della scultura

fiorentina del Quattrocento.

■ Conoscere percorsi turistici di interesse culturale e ambientale

nella città di Firenze e negli immediati dintorni.
	. 1. Conoscere lo sviluppo architettonico a Firenze

nella generazione successiva a Brunelleschi,

attraverso la tipologia del Palazzo e della Villa.

2. Conoscere i principali sviluppi della pittura di

Beato Angelico, Paolo Uccello e Benozzo

Gozzoli.

3. Conoscere i principali sviluppi nella scultura di

Bernardo Rossellino e di Jacopo della Quercia.

4. Conoscere alcuni siti UNESCO in Toscana.
	Michelozzo
Leon Battista Alberti




	UdA 4 
L’Italia delle corti


	COMPETENZE  
	ASSI CONCORRENTI 
	ABILITÀ 
	CONOSCENZE 
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	Leggere e scrivere in lingua italiana; acquisire un lessico disciplinare; ricercare termini specifici su glossari e vocabolari.
Consultare siti in lingua inglese (UNESCO); 
Comprendere schemi, spaccati, assonometrie e piante, usando opportune legende; comprendere scale dimensionali.
Ricercare in rete in modo autonomo immagini e informazioni e collocarle su una mappa, eventualmente interattiva.
Lavorare in gruppo; identificare gli elementi fondamentali del testo in base ai caratteri tipografici e alle diverse sezioni, anche per prendere spunto nella creazione di contenuti personali.
Ideazione di itinerari storico artistici sul proprio territorio.

	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Inserire dipinti, sculture e monumenti nel

contesto culturale di appartenenza.

■ Riconoscere alcune fondamentali iconografie

sacre e profane e collegarle al contesto

culturale.

■ Riconoscere differenze stilistiche nella pittura di

diverse corti italiane del Quattrocento.

■ Riconoscere i fondamentali contatti, scambi e

influenze tra artisti che si muovono tra diverse

corti italiane.

■ Riconoscere elementi ricorrenti e singolarità

locali nel linguaggio architettonico italiano del

Quattrocento.

■ Saper immaginare percorsi turistici di interesse

culturale e ambientale in varie città italiane, con

particolare riferimento alla propria regione.

	1. Conoscere l'interesse antiquario dell'ambiente di Mantova e Padova

attraverso la produzione di Donatello, Alberti e Mantegna.

2. Conoscere l'ambiente di Ferrara nel periodo estense.

3.Conoscere l'ambiente di Urbino e della Romagna nel periodo dei

Montefeltro e dei Malatesta, attraverso le opere di Piero della

Francesca e Alberti.

4.Conoscere il contesto umbro-romano, attraverso le opere di

Perugino.

5.Conoscere il contesto meridionale, tra Napoli e la Sicilia, con

particolare riferimento ad Antonello da Messina.

6.Conoscere il contesto di Venezia, in pittura, architettura e arte della

stampa.

7.Conoscere l'ambiente artistico della Firenze tardo quattrocentesca tra

Lorenzo il Magnifico e Savonarola.

8. Conoscere l'ambiente milanese tra Visconti e Sforza.

9. Conoscere siti UNESCO in Italia relativi al periodo rinascimentale.

10. Conoscere alcuni dei più importanti musei italiani.
	Andrea Mantegna

Piero della Francesca

Antonello da Messina

Botticelli

Leonardo da Vinci




	UdA 5 
La fase classica del Rinascimento


	COMPETENZE (*)
(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	. Leggere e scrivere in lingua italiana; acquisire un lessico disciplinare; ricercare termini specifici su glossari e vocabolari.
Consultare siti in lingua inglese (UNESCO); apprendere il significato di alcune parole latine.
Comprendere schemi, spaccati, assonometrie e piante, usando opportune legende; comprendere scale dimensionali.
Ricercare in rete in modo autonomo immagini e informazioni e collocarle su una mappa, eventualmente interattiva.
Lavorare in gruppo; identificare gli elementi fondamentali del testo in base ai caratteri tipografici e alle diverse sezioni, anche per prendere spunto nella creazione di contenuti personali.
Conoscere eventuali presenze romane nella propria provincia per contribuire alla tutela e valorizzazione; valutare l'interazione più o meno sostenibile del patrimonio archeologico romano e di grandi flussi turistici 

.Ideazione di itinerari storico artistici sul proprio territorio.
Comprendere come valorizzare beni di epoca romana in

territori poco visitati, partendo dalla propria provincia.
	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Riconoscere elementi di continuità e frattura tra i linguaggi

stilistici nella pittura di diversi centri culturali del primo

Cinquecento.

■ Riconoscere i fondamentali contatti, scambi e influenze tra

artisti che si muovono tra diverse corti italiane.

■ Riconoscere elementi ricorrenti e singolarità locali nel

linguaggio architettonico italiano del Cinquecento.

■ Saper immaginare percorsi turistici di interesse culturale in

varie città italiane, con particolare riferimento alla propria

regione.

■ Saper collocare alcune delle opere mobili

	1. Conoscere la vicenda biografica e l'evoluzione stilistica

di Leonardo da Vinci.

2. Conoscere il linguaggio pittorico e scultoreo di

Michelangelo tra Firenze e Roma entro il 1527.

3. Conoscere le opere principali e lo stile di Raffaello

Sanzio e il contesto romano intorno al cantiere di San

Pietro.

4. Conoscere i principali artisti di area veneziana:

Giorgione, Tiziano giovane e Lotto.

5. Conoscere i rapporti tra arte italiana e tedesca con

particolare riferimento alla stampa.

	Leonardo, Michelangelo e Raffaello a Firenze
Roma




	UdA 6 
Il Manierismo


	COMPETENZE  
	ASSI CONCORRENTI 
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	. Leggere e scrivere in lingua italiana; acquisire un lessico disciplinare; ricercare termini specifici su glossari e vocabolari.
Consultare siti in lingua inglese (UNESCO); apprendere il significato di alcune parole latine.
Comprendere schemi, spaccati, assonometrie e piante, usando opportune legende; comprendere scale dimensionali.
Ricercare in rete in modo autonomo immagini e informazioni e collocarle su una mappa, eventualmente interattiva.
Lavorare in gruppo; identificare gli elementi fondamentali del testo in base ai caratteri tipografici e alle diverse sezioni, anche per prendere spunto nella creazione di contenuti personali.
Riconoscere spazi e funzioni di edifici di culto cristiani; 

Ideazione di itinerari storico artistici sul proprio territorio.
Comprendere come valorizzare beni culturali

	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Inserire dipinti, sculture e monumenti nel

contesto culturale di appartenenza.

■ Riconoscere differenze e continuità tra i

linguaggi stilistici nella pittura di diverse corti

italiane del primo Cinquecento.

■ Riconoscere i fondamentali contatti, scambi e

influenze tra artisti che si muovono tra diverse

corti italiane.

■ Riconoscere elementi ricorrenti e singolarità

locali nel linguaggio architettonico italiano del

Cinquecento.

■ Saper immaginare percorsi turistici di interesse

culturale e in varie città italiane, con particolare

riferimento alla propria regione.
	1. Conoscere il linguaggio scultoreo e

architettonico di Michelangelo maturo.

2. Conoscere il primo Manierismo fiorentino:

Andrea del Sarto, Pontormo, Rosso Fiorentino,

Beccafumi.

3. Conoscere il Manierismo della Firenze di

Francesco I: Cellini, Giambologna.

4. Conoscere il complesso architettonico e

collezionistico degli Uffizi.

5. Conoscere il Manierismo in area emiliana:

6. Correggio, Dosso, Parmigianino. Il caso di

Mantova

7. Conoscere il Manierismo in area veneta:

Tiziano tardo, Tintoretto, Veronese, Palladio.

8. Conoscere il contesto lombardo, nel periodo

della Controriforma: i Sacri Monti.

	La prima generazione dei pittori manieristi
Emilia e Lombardia: Correggio e Parmigianino

Area Veneta: Tiziano, Tintoretto, Paolo Veronese


	UdA 7 
Il superamento della Maniera


	COMPETENZE  
	ASSI CONCORRENTI 
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	. Leggere e scrivere in lingua italiana; acquisire un lessico disciplinare; ricercare termini specifici su glossari e vocabolari.
Consultare siti in lingua inglese (UNESCO); 
Comprendere schemi, spaccati, assonometrie e piante, usando opportune legende; comprendere scale dimensionali.
Ricercare in rete in modo autonomo immagini e informazioni e collocarle su una mappa, eventualmente interattiva.
Lavorare in gruppo; identificare gli elementi fondamentali del testo in base ai caratteri tipografici e alle diverse sezioni, anche per prendere spunto nella creazione di contenuti personali.
Verificare lo stato di conservazione degli edifici 
 Ideazione di itinerari storico-artistici sul proprio territorio per valorizzare il patrimonio delle chiese 

	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Inserire dipinti, sculture e monumenti nel contesto culturale di

appartenenza.

■ Riconoscere fratture e continuità tra i linguaggi stilistici nella

pittura e nella scultura dell'Italia di fine Cinquecento.

■ Riconoscere le fondamentali innovazioni introdotte

nell'iconografia religiosa e profana in conseguenza della

Controriforma cattolica.

■ Riconoscere elementi tipici dell'architettura religiosa posteriore

alla Controriforma.

■ Saper immaginare percorsi turistici di interesse culturale e in

varie città italiane, con particolare riferimento alla propria

regione.

	. 1. Conoscere l'opera dei Carracci, con particolare

riferimento ad Annibale.

2. Conoscere l'opera di Caravaggio e le principali

innovazioni stilistiche da lui introdotte.

3. Conoscere origine, caratteristiche e stili dei nuovi

generi pittorici della natura morta e del paesaggio.

4. Conoscere figure di rinnovamento della scultura

romana: Maderno e Mochi.

5. Conoscere le maggiori emergenze architettoniche e

urbanistiche a Roma tra fine Cinquecento e inizio

Seicento.
	Caravaggio e il superamento delle arti figurative
Il paesaggio come genere autonomo


	UdA 8 
L’età del Barocco


	COMPETENZE  
	ASSI CONCORRENTI 
	ABILITÀ (***)
	CONOSCENZE (***)
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	. Leggere e scrivere in lingua italiana; acquisire un lessico disciplinare; ricercare termini specifici su glossari e vocabolari.
Consultare siti in lingua inglese (UNESCO); 
Comprendere schemi, spaccati, assonometrie e piante, usando opportune legende; comprendere scale dimensionali.
Ricercare in rete in modo autonomo immagini e informazioni e collocarle su una mappa, eventualmente interattiva.
Lavorare in gruppo; identificare gli elementi fondamentali del testo 
conoscere la presenza di opere d'arte barocca nella rete museale e
territoriale della propria regione; comprendere le connessioni culturali

tra Italia e Europa 
Ideazione di itinerari storico artistici sul proprio territorio.
Riconoscere gli edifici settecenteschi
comprendere l'importanza dei musei locali di arte sacra.
	Asse dei linguaggi

Asse matematico

Asse scientifico-tecnologico e professionale

Asse storico sociale


	■ Inserire i manufatti del periodo in

relazione al contesto produttivo di

riferimento.

■ Riconoscere tecniche, materiali e

caratteri stilistici ricorrenti nelle

raffigurazioni.

■ Comprendere tecniche di

realizzazione di costruzioni.

■ Individuare percorsi turistici di

interesse culturale e ambientale sul

territorio italiano in relazione al

periodo.

	1. Conoscere le caratteristiche generali dell'arte barocca nelle sue varie

manifestazioni artistiche.

2. Conoscere le opere architettoniche principali di Bernini, Borromini e Pietro da

Cortona a Roma.

3. Conoscere i maggiori interventi pittorici e scultorei della Roma barocca: Bernini,

Pietro da Cortona.

4. Conoscere l'architettura barocca nei vari centri italiani.

5. Conoscere le più importanti correnti della pittura e della scultura del Seicento in

Italia.

6. Conoscere siti italiani del patrimonio UNESCO relativi al periodo

seisettecentesco.

7. Conoscere i caratteri dell'architettura del primo Settecento in Italia.

8. Conoscere i caratteri della pittura del Settecento in Italia, con particolare

riferimento all'area veneta.
	Roma Barocca
Gian Lorenzo Bernini

Francesco Borromini

Architettura barocca in Italia

Architettura e scultura nel Primo Settecento


