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	Classe 3B- Sede di Alberobello 
Istruzione professionale
Servizi per l’Enogastronomia e l’Ospitalità Alberghiera
Articolazione Sala e vendita


Disciplina    Matematica
       Asse culturale    matematico 

Ore totali    99 
ore settimanali 3
prof.ssa Quero Antonella
Quadro sintetico delle Unità di Apprendimento e tempi
	N.*
	Titolo dell’ Unità di apprendimento (UdA)
	Periodo
	N° ore

	1
	RACCORDO CON IL BIENNIO

	Settembre- Dicembre

	42

	2
	IL PIANO CARTESIANO E LA RETTA

	Gennaio - Febbraio
	24

	3
	GEOMETRIA ANALITICA: LE CONICHE

	Marzo – Maggio
	24

	4
	 RICHIAMI E COMPLEMENTI DI STATISTICA

	Maggio - Giugno
	9


Di seguito si specificano le UdA individuate dal docente della disciplina in oggetto. 

	UdA 1 – RACCORDO CON IL BIENNIO


	COMPETENZE 

(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI 
	ABILITÀ 
	CONOSCENZE 
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani

G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi
	Linguaggi
Storico - sociale

Scientifico, tecnologico e professionale
Matematico
	Esprimere procedimenti risolutivi attraverso algoritmi.
Operare con i numeri interi e razionali e valutare l’ordine di grandezza dei risultati. 

Utilizzare in modo consapevole le procedure di calcolo e il concetto di approssimazione.
Risolvere equazioni, disequazioni e sistemi anche graficamente
	 Equazioni e disequazioni di primo e secondo grado intere e fratte.
Sistemi di disequazioni 
	Equazioni di primo grado

Le fasi risolutive di un problema

Tecniche risolutive di un problema che utilizzano formule geometriche e equazioni di primo grado.

Disequazioni di primo grado intere e fratte

Equazioni e disequazioni di secondo grado.




	UdA 1 – Raccordo con il biennio
Progettazione  Micro


	Risolvere equazioni e disequazioni di primo e di secondo grado. 

	

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	EQUAZIONI DI PRIMO GRADO INTERE E FRATTE

DISEQUAZIONI DI PRIMO GRADO INTERE E FRATTE
	Aula
	Aiuta gli studenti a capire la corrispondenza biunivoca fra numeri e piano cartesiano.

Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo
	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.


	Risolve  un sistema  lineare con i vari  metodi.

Impara a lavorare all’interno di un gruppo di lavoro.

Prende appunti durante la lezione.

Interagisce con i compagni e con il docente.

Relaziona la propria conoscenza-esperienza al gruppo dei pari.

Risolve equazioni e disequazioni di primo grado intere e fratte


	2
	EQUAZIONI DI SECONDO GRADO INTERE E FRATTE

DISEQUAZIONI DI SECONDO GRADO INTERE E FRATTE
	Aula 
	Presenta l’UdA, definisce le finalità e gli obiettivi. 

Seleziona e adatta i contenuti e le strategie didattiche ai fabbisogni degli allievi in base al tempo disponibile.

Guida gli alunni nel processo di apprendimento.

Spiega i nodi fondamentali del segmento del percorso didattico.

Controlla il lavoro degli alunni. Verifica, valuta e pianifica la fase di recupero.
	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.


	Impara ad utilizzare il linguaggio tipico della disciplina nella produzione scritta ed orale.

Impara a lavorare all’interno di un gruppo di lavoro.

Prende appunti durante la lezione.

Interagisce con i compagni e con il docente.

Relaziona la propria conoscenza-esperienza al gruppo dei pari.

Risolve equazioni e disequazioni di secondo grado intere e fratte.

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzioni di esercizi in itinere

Verifica scritta somministrata contemporaneamente a tutti gli alunni; Verifiche orali individuali.


	UdA 2 – IL PIANO CARTESIANO E LA RETTA


	COMPETENZE 

(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI 
	ABILITÀ 
	CONOSCENZE 
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani

G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi

	Linguaggi
Storico - sociale

Scientifico – tecnologico
Matematico

	Rappresentare (anche utilizzando strumenti informatici) in un piano cartesiano funzioni lineari.

Porre, analizzare e risolvere problemi con l’uso di funzioni, di equazioni e sistemi di equazioni anche per via grafica.

 
	 Il metodo delle coordinate: il piano cartesiano. 

Interpretazione geometrica dei sistemi di equazioni e disequazioni lineari in due incognite.

 Funzioni reali.
	Il piano cartesiano

La retta

Rappresentazione in un piano cartesiano di     funzioni  f(x) = ax +b 

Risoluzione di  problemi



	UdA 2 – Il piano cartesiano e la retta
Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Risolvere esercizi e problemi riguardanti i punti nel piano cartesiano e la retta.

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	IL PIANO CARTESIANO
	Aula
	Introduce storicamente l’argomento evidenziando i collegamenti fra la geometria e l’algebra. 

Seleziona e adatta i contenuti e le strategie didattiche ai fabbisogni degli allievi in base al tempo disponibile

Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo. 


	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate
	Costruisce un sistema di riferimento.

Individua punti nel piano.

Misura distanze nel piano.

Trova l’equazione di un luogo geometrico.

	2
	LA RETTA NEL PIANO CARTESIANO
	Aula

	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo. 

Introduce la retta come funzione lineare e guida gli studenti a trovarne l’equazione
	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Esercitazioni alla lavagna guidate.


	Scrive l’equazione di una retta passante per l’origine o in posizione generica.

Individua l’equazione di una retta in situazioni note.

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzioni di esercizi in itinere

Verifica scritta somministrata contemporaneamente a tutti gli alunni
Verifiche orali individuali


	UdA 3 – GEOMETRIA ANALITICA : LE CONICHE



	COMPETENZE 

(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI (**)
	ABILITÀ 
	CONOSCENZE 
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani

G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi

	Linguaggi
Storico – sociale
Scientifico – tecnologico
Matematico

	Rappresentare (anche utilizzando strumenti informatici) in un piano cartesiano funzioni lineari, paraboliche.

Porre, analizzare e risolvere problemi con l’uso di funzioni, di equazioni e sistemi di equazioni anche per via grafica.


	Interpretazione geometrica dei sistemi di equazioni e disequazioni lineari in due incognite.

 Funzioni reali.
	Le coniche: definizioni come luoghi geometrici e loro rappresentazione nel piano cartesiano.




	UdA 3 – Geometria analitica: Le coniche
Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Associare a linee del piano ( coniche ) determinate equazioni. Individuare la parabola, la circonferenza, l’ellisse e l’iperbole come luoghi geometrici, saperne scrivere le equazioni e risolvere problemi relativi ad esse.

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	LA PARABOLA

E

LA CIRCONFERENZA
	Aula
	Introduce storicamente lo studio delle coniche.
Presenta la parabola come luogo geometrico e guida gli studenti nella risoluzione di vari problemi.
Presenta la circonferenza come luogo geometrico e guida gli studenti nella risoluzione di vari problemi.

Controlla il lavoro degli alunni e coordina le attività di gruppo. 

Spiega l’argomento con lezioni frontali e partecipate.

	Lezione frontale e partecipata.
Lavori di gruppo.
Esercitazioni alla lavagna guidate.
Lezione frontale e partecipata.
Lavori di gruppo.
Esercitazioni alla lavagna guidate.

	Conosce i vari tipi di coniche come luoghi geometrici e sezioni coniche.
Riconosce l’equazione di una parabola.
Trova l’equazione della parabola noti alcuni dati.
Riconosce l’equazione di una circonferenza e ne calcola il raggio e il centro.
Trova l’equazione della circonferenza conoscendo alcuni dati.
Riconosce posizioni reciproche di retta e circonferenza.
Risolve problemi vari sulla circonferenza.

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzioni di esercizi in itinere

Verifica scritta somministrata contemporaneamente a tutti gli alunni
Verifiche orali individuali


	Uda 4 – RICHIAMI E COMPLEMENTI DI STATISTICA


	COMPETENZE 

(chiave, generali e/o indirizzo)     
	ASSI CONCORRENTI 
	ABILITÀ 
	CONOSCENZE 
	CONTENUTI DISCIPLINARI 

	C3 Capacità di sviluppare e applicare il pensiero e la comprensione matematica per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane. Capacità di spiegare il mondo che ci circonda usando l’insieme delle conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione. Competenze in tecnologie e ingegneria sono applicazioni di tali conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti degli esseri umani

G2Utilizzare il patrimonio lessicale ed espressivo della lingua italiana secondo le esigenze comunicative nei vari contesti: sociali, culturali, scientifici, economici, tecnologici e professionali

G8Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

G12Utilizzare i concetti e i fondamentali strumenti degli assi culturali per comprendere la realtà ed operare in campi applicativi

	Linguaggi
Storico - sociale

Scientifico – tecnologico
Matematico

	Utilizzare in modo consapevole strumenti di calcolo automatico.

Utilizzare in modo consapevole le procedure di calcolo e il concetto di approssimazione.

Utilizzare diverse forme di rappresentazione (verbale, simbolica e grafica) per descrivere oggetti matematici, fenomeni naturali e sociali.
 Riconoscere caratteri qualitativi, quantitativi, discreti e continui.
Rappresentazioni grafiche delle distribuzioni di frequenze (anche utilizzando adeguatamente opportuni strumenti informatici). 
Calcolare, utilizzare e interpretare valori medi e misure di variabilità per caratteri quantitativi.

	 Statistica descrittiva: distribuzione delle frequenze a seconda del tipo di carattere e principali rappresentazioni grafiche. 
Indicatori di tendenza centrale: media, mediana, moda.

 Indicatori di dispersione: deviazione standard, varianza.
	Periodo storico nel quale si è sviluppato il pensiero matematico.
Indici di posizione: media, moda, mediana.
Indici di variabilità: varianza, scarto quadratico medio.
Frequenza e rappresentazioni grafiche.



	UdA 5 – Richiami e complementi di statistica
Progettazione  Micro


	Compito assegnato agli studenti

	Utilizzare e applicare gli strumenti statistici in vari ambiti.

	Processo di lavoro

	n.
	Titolo
	Contesto
	Attività docente
	Metodologia
	Prestazioni studenti

	1
	Statistica
	Aula

Laboratorio di informatica
	Presenta l’argomento con lezioni frontali e partecipate.
Spiega i vari tipi di indici di posizione e guida gli alunni a determinarli  in vari ambiti.
Controlla il lavoro degli alunni.

	Lezione frontale e partecipata.

Lavori di gruppo.

Uso di Excel.
	Classifica e rappresenta una distribuzione di dati e ne calcola gli indici di posizione e di variabilità anche utilizzando Excel.

Analizza relazioni fra variabili misurate sulla base di alcuni dati.

	Modalità di accertamento delle abilità e delle conoscenze dell’UdA

	Risoluzione di esercizi in itinere
Verifiche  scritte somministrata contemporaneamente a tutti gli alunni
Verifiche orali individuali


OBIETTIVI MINIMI RELATIVI A CIASCUNA UdA
	Titolo dell’ Unità di apprendimento (UdA)
	Obiettivi minimi

	 RACCORDO CON IL PRIMO BIENNIO

	Sa risolvere semplici equazioni intere e fratte di primo e secondo grado. 
Sa risolvere semplici disequazioni (intere, fratte e sistemi) di primo e secondo grado.


	IL PIANO CARTESIANO E LA RETTA

	Sa individuare punti nel piano, calcolandone la distanza e sa risolvere semplici problemi
Conosce l’equazione della retta e sa risolvere semplici problemi relativi ad essa.


	GEOMETRIA ANALITICA: CONICHE

	Sa definire le coniche, in particolare sa risolvere semplici esercizi o problemi relativi alla circonferenza e alla parabola.

	
	

	RICHIAMI E COMPLEMENTI DI STATISTICA

	Classifica e rappresenta una distribuzione di dati e ne sa calcolare gli indici di posizione e di variabilità anche utilizzando Excel.




Quanto programmato, qualora se ne ravvisi la necessità, potrà subire modifiche in itinere
